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Beschreibung 
 

Diese Modifikation verschönert sowohl den Hafen der Kaiserstadt, als auch den in Anvil und gibt 

ihnen eine Würde, welche sie bisher noch nie erfahren durften. Viele eigens hierfür erstellte 

Modelle machen die Häfen zu dem, was sie eigentlich von Anfang an hätten sein sollen. Zudem gibt 

es einige neue Händler, eine Taverne sowie ein Hafenamt. Wenn ihr per Schiff zwischen den beiden 

Häfen hin und her reisen wollt, so müsst ihr lediglich mit dem dortigen Kapitän sprechen. 

 

Installation 
 

Kopiere die Ordner Meshes, Textures & Sounds sowie die MomosHarborExpandedDV.esp in dein 

Oblivion Data Verzeichnis. Dann aktiviere die MomosHarborExpandedDV.esp in deinem Launcher. 

 

Inkompatibilitäten 

 

Diese Modifikation ist mit sämtlichen anderen Modifikationen inkompatibel, welche den Hafen der 

Kaiserstadt oder den Hafen Anvils verändern: 

 

• Better Cities - IC Waterfront / Anvil 

• Das Städtepaket Tamriels - IC Waterfront / Anvil 

• Unique Landscapes: Imperial Isle 

• Nico's verbesserter Hafenbezirk der Kaiserstadt 

 

Lizenz 
 

Sowohl Modelle als auch Texturen dürfen NICHT weiter verwendet werden. 

Kommerzielle Nutzung ist verboten. 

Das Hochladen auf anderen Seiten ist verboten. 

Das verlinken auf der Website GMod ist ebenfalls verboten. 
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